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Ecran principal

Codes machines

Mnémoniques et

des instructions opérandes
[ 68K =S
Fichier  Affichage Débofuer Aide X
Adresses E e .| 8- 9 -@GE | p e rk% 3 -
Disa '31}‘-1% 2| Instructions
Prochaine 000772 2039 00000792 MOVE.L $752,D0 déja exécutées
instruction 2 000780 clFC 4127 MULS.W $#54127,D0 -—
exéeuter 000784 0280 TFFFFFFF ANDI.L §#$7FFFFFFF,D0
=»/00078& 23C0 00000792 MOVE.L DO, $792 -
000750 4E75 RTS
000752 GBES BVC.S3 5775
0007594 63FF BLS .S £795
000756 4EBS 00000772 JSR 5770
Qo07SC 0280 0Q000O00FFF LNDI.L #$#SFFF, DO
0007R2 0OBOO OODOEB ETST.L $#5%B,D0
0007RE 6706 BEQ.S STAE
000728 0080 FFFFFO00 ORT.L  #S$FFFFFO00,DO Contenu de la
000TRAE 4ETS RTS mémoire pointée
0007BO 4EBS 00000772 JSR $77n par les registres
0007B& 0280 O00000OFFF ANDI.L #SFFF, DO d'adresses
Flags 0D007BC 0800 000B BTST.L $#5B,D0 (hexaetASCII)
0007Cc0 6706 BEQ.S 57c8
*DDD";‘CQ 0080 FFFFFOOO ORI.L #$E‘E‘E‘E‘E‘DDD,DD+ -
[EJ 1 (a7 ~| oo | 1en4Fnsn .maz | AD | coocoooo |0oFF 6moo o000 L¥5...
(v] o D1 | oooooooo Al | coooos7o |FFFF FECE FFEF §9bIvy
Z| o 20| pz | oooooooo A2 | 00000RCE |FFFF F209 FFEF Yie. vy
Somme;t N| o D3 | ooooz2000 A3 | ooooopzo |oooo ooDF 0000 .. .B..
de la pile = ———= — -
X 9000078¢ | D4 | 90000004 A4 | oooooooo |0oFF 6200 0000 L¥5...
[1] 7 ooooo7e2 | D5 | oooooooo A5 | oooooooo |ooFF 600 0000 L¥T...
5| 1 00000000 pg | cooooooo A6 | cooooooo |0OFF 6R00 D000 .¥... Prochaine
— 00000000 : o 3
= = = - instruction a
T] 9 Lo000000 |.B7 ] 00000008 A7 | coFFesEn |0o00 0786 o000 ...T.. e
8 00000000 || PC | ooooO78A [MCVE.L DO,5792
g 00000000 == -
0ooaoage | USP | 00000000 | SRC 19R4FASA .=aZ 0000 0000 0000 ......
@ 32 00000000 | SSP | 0OFF&9E0 | DST 00000732 63E5 G3FF 4EBY hAciN:®
Pile | . ? Adresses effectives
Valeurs des registres
Déplacement dans la vue de désassemblage
Touche du curseur : [Haut] et [Gauche].....Reculer de 2 octets.
[Bas]...ccooooomvvvunrrnnnnnnn. Avancer d’une instruction.
[Droite].....cccccccoeu. Avancer de 2 octets.
Clavier : [Page Up]........cccun... Reculer d’une page.
[Page Down]................ Avancer d’une page.

[Home].......ccvvvivnnnn. Atteindre 1’adresse la plus basse.
[ENd]..ccocovviiinnnn, Atteindre 1’adresse la plus haute.
[Ctrl+Home]................ Reculer de $10000 octets.
[Ctrl+End].................. Avancer de $10000 octets.
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Quelques raccourcis clavier

[F2]
[F3]
[F4]
[F5]
[Fe]
[F7]
[F8]
[F9]
[F10]
[F11]
[F12]
[Back]

Ajouter une vue de désassemblage.

Ajouter une vue de représentation hexadécimale/ASCII de la mémoire.
Activer/désactiver la sortie vidéo.

Définir ’adresse du registre PC comme adresse de départ de la vue.

Définir la nouvelle adresse de départ de la vue.

Gérer les points d’arrét.

Sauter I’instruction pointée par le PC.

Exécuter le code (arrét par 1’appui sur la touche [Echap]).

Pas a pas principal — exécute une ligne d’instruction (exécute un sous-programme).
Pas a pas détaillé — exécute une unique instruction (n’exécute pas de sous-programme).
Pas a pas sortant — termine le sous-programme en cours.

Annuler I’exécution de la dernicre instruction.

[Ctrl+R]: Effectuer une remise a zéro du 68000.

Modification des registres et des flags

Cliquer sur le bouton associé au registre pour ouvrir la fenétre de modification.

Dans cette fenétre : [Fléche]..........cccuvvveeee.e. Valeur initiale du registre.
[=] e, Résultat de 1’expression.
[Modifier]..........coo..... Modifier la valeur du registre et quitter.
[Annuler]........ccccovvnnnnnnn. Quitter sans modifier la valeur du registre.

Exemples d’une expression :

S544%2 i, La priorité est prise en compte.

(5+4)* 2., Les parentheses sont possibles.

$50+%1001-28................ Différentes bases.

50+D0-A7+C....cuvvveeeennnns Valeur des registres et des flags.

"1234"-'0000".............. Chaines ASCII.

~DO| (D1&D2).....ccuveeeen. Opérations logiques : complément a 1......~
|2 (R &
OU. ot |

Pour modifier la valeur d’un flag, il suffit de cliquer sur le bouton qui lui est associé.

Points d’arrét

Pour ajouter ou supprimer un point d’arrét sur une adresse, il faut cliquer sur la bordure gauche d’une ins-
truction. Une gestion plus complete des points d’arrét est possible a I’aide de la boite de dialogue de ges-

tion des points d’arrét (touche [F7]).

Messages d’erreur

Un message d’erreur apparait lorsqu’une exception non gérée par I’émulateur a été levée. L’exécution est

alors stoppée et le PC pointe sur I’instruction qui a levé 1I’exception.
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